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 چكيده
و سه بعدي بر توانايي فضايي مـي هاي رايانه پژوهش حاضر بررسي تاثير بازي هدف -اي دو بعدي

از، توانايي حل يا چشم ذهن توانايي فضايي. باشد و انديشيدن كردن مسئله از طريق ايجاد تصاوير ذهني

و يا توانايي تجسم سه بعدي  در ايـن مطالعـه از بـين تمـام مـدارس: روش.استطريق تجسم ديداري

شد2 اصفهان2انتفاعي ناحيه غير وپ دانش آموز 175 از بين. مدرسه انتخاب آمـوز دختـر دانـش80سر

د  و كنتـرل) بازي دوبعدي، بازي سـه بعـدي( فر به طور تصادفي به شش گروه آزمايشن90،ومكلاس

و سپس در ابتدا، هوش.تقسيم شدند به اعضاي گروه آزمايش هر گروه با آزمون هوش ريون سنجيده شد

و سه اي تتريس دوبعاي به صورت يك روز در ميان به انجام بازي رايانه دقيقه20 جلسه6مدت  بعدي دي
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پسآزمون ها نشان داد توانايي فضايي پسران در پيش يافته. طرح فاكتوريل تحليل شد ازو آزمـون بيـشتر

و بـازيرا هاي دوبعدي بيشتر از سه بعدي توانايي فضاييبازي. دختران است هـاي افـزايش مـي دهـد

توانـد توانـايي فـضايي افـراد اي مي هاي رايانه بازي: گيرينتيجه. فضايي تاثير دارند اي بر توانايي رايانه

.افزايش دهدرا

ترايانه بازي: كليديه هايواژ .،آزمون ريونبازي دو بعديبعدي،سه بازي وانايي فضايي،اي،

 مقدمه
از، رايانه  كه هم براي انجام كارهاي محاسـباتي استهاي جديد در زندگي بشر پديدهيكي

و سرگرمي از آن استفاده مي و هم براي تفريح هـا از زمان پيدايش اولين رايانـه. شودو گرافيكي

هـاي بـازي،هـاي خـانگي رايانه پيدايشبا. تغييرات زيادي در آنها به وجود آمده است كنونتا

را بيش از پيش مجذوب خود سـاخت اي نيز به با رايانه و نوجوانان و جوانان .ندزار سراريز شدند

و كودكـاناي به اغلب روستاهاي كـشور نيـز هاي رايانهپاي اين بازيامروزه بـاز شـده اسـت

و چه در روستاها مشغول استفاده از اين ها چه در شهرنتبسياري در گيم  . هـستندهابازينوع ها

ه اين نسل از فنو از سنين پايين كودكي دوران از همانا،بچه مي با .شـوند آوري ديجيتال آشنا

را ناديده گرفـت هاي رايانه هيجان بازيو البته نبايد جذابيت  يكـي ديگـراز دلايـل گـرايش.اي

و نوجوانان به آن، بازي اين نوع كودكان و تنوع در حـال افـزايش نيـز كه هـر روز استتعداد

مي) 2002(1 سيلورمن.است هـاي ديجيتـالي اوقـات بـازي امـروزه«:كنددر تحقيقات خود بيان

و از طرفي معلمان ما نيز سال فراغت كودكان ما را پر كرده  اهاست كه آموختاند دانشه آموزان ند

و گوش كنند بايد در رديف  و به خاطر بـسپارند،هايي منظم به سمت معلم بنشينند و، حفظ كنند

و رايانـهآاند، با پيشرفت فن توجه بوده به تغييرات بي نسبت معلمان و اسـتفاده از اينترنـت ،وري

و بايـد از ان را دارند خودشيسنمحدوده دسترسي به هر نوع اطلاعات خارج از امكانكودكان

و،هاروش ،هـايفنـاور يكـي از ايـن.هاي جديد در آموزش خود استفاده كنند فناوري وسايل

1 - Silverman  
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 اما بـه نقـش آن در آمـوزش؛باشدمي در حال پيشرفت21 كه در قرناستالي هاي ديجيتبازي

و توانايي فضايي كمتر توجه شده است .»تفكر

هـوش فـضايي بـه دليـل؛شناسان از جملـه اسـترانبرگ بر طبق اظهار نظر جمعي از روان

و فيلم ها، بازي گسترش روز افزون رسانه  و استفاده دانـش هاي سه ها  ـبعدي وزان از آن رو بـه آم

و سـاير وسـايل جهان فردا با موتورهاي جـستجو، روبـات«:نويسدمي گاردنر. افزايش است  هـا

بايد براي مواجهـه بـا. حال اختياري بوده است هايي خواهد بود كه تابه نيازمند توانايياي رايانه

را اكنون پرورش دهيم اين جهان، اين توانايي  ف ). 1386نعيمي،(»ها ضايي در عصر حاضر توانايي

و شودقلمداد مي مهم  و نقش اساسي در بهبود عملكـرد تحـصيلي بـه خـصوص درس هندسـه

و( رياضــي ــگ ــنيان و؛1،2010چ ــپنس ــگاس ــسيا؛2،2010فن و)3،2009 فلي ــي درس،  جغراف

سـازي،و عملكرد كلي در زندگي مانند ادراك، توانايي چـرخش ذهنـي، تـصوير) 4،2011داوي(

ر  و سرعت، و فنـگ،؛5،2002و ولفـورد دليسي( ديابي اجسام هماهنگي ؛6،2007پـرت اسـپنس

و ليتلكيترل بنكه همچنان.دارد) 7،2008، نيوكامب و  دارنـد اظهار مـي) 2009(8باو لابينسكي

بهدواي رو به تغيير از هاي رايانه بازي  بعـديسهبايست تاثيرات اينميو است بعديسهبعدي

هاي رسمي مـا ناديـده بعدي اغلب در آموزش سه هاي آموزش.گيردشدن نيز مورد بررسي قرار

فن در صورتي كه مهارت؛شودگرفته مي  و و هاي فضايي براي موفقيت در علم و مهندسي آوري

و بـويژه با توجه به اين كه امروزه در طراحي نرم. باشدرياضي ضروري مي  و انيميـشن افزارهـا

اي سـه هـاي رايانـه ايم، تحقيق در مورد تاثير بازي بعدي شدهاي وارد دنياي سه هاي رايانه بازي

1- Yang & Chen 
2- Spence & Feng 
3- Felicia  
4- Yudaa 
5- De Lisi & Wolford 
6 - Feng, Spence, & Pratt 
7- Terlecki, Newcombe, & Little 
8 - Labinsky & Benbow 
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مي)2010(1يهگارت.بعدي نيز داراي اهميت است وقتي شما به ترتيـب: كنددر كتاب خود بيان

ريزي مسير براي رسيدن به خانه دوسـتتان فكـر، يا برنامه چيدن وسايل در چمدان يا انجام پازل 

و يا معماران به طرا مي گران مالي بـه بررسـي نمـودار كـاهش يـا حي خانه جديد يا تحليل كنيد

مي كنند،هاي مختلف فكر مي افزايش قيمت سهام  -حتي زمـين. كنندهمه از تفكر فضايي استفاده

ها همه از تفكـر ها، رودخانه ها، دره آمدن كوه شناسان وقتي كه بررسي فرايندهاي مختلف بوجود

كل.كنندفضايي استفاده مي  و فضايي شامل تفكر در مـورد تفكر بايد گفت در  ترتيـب اشـكال

ودر شياءا وو شكل اشياء تغيير مانند در مورد فرآيندهاي فضايي، فضا  اشـخاص حركت اشياء

دركهنيز اظهار مي دارد)2003(2نلوبراو).266ص( استيي فضافكرت از طريق توانـايي كمبود

 استهاي فضايي متكي مهارت هايي كه به شدت بر فضايي ممكن است به اجتناب زنان از حوزه 

.فيزيك مهندسي، رياضي، مانند رشته شيمي،؛ منجرشود

 در نگـاهي كلـي،نـدارد وجـود فـضايي توانـايي بنـدي طبقـه مورددر نظري اتفاق هيچ

چن)2004(3ايهيرواسو و و) 2000(5 ديـزمن،)2012(و همكاران4 يوتال،)2010(، يانگ لـين

به) 1985(6پترسن را :تقسيم كردند دستهسه توانايي فضايي

 خـود بـدن جهـتبه باتوجه اشكال فضايي روابط تعيين توانايي:7فضايي ادراك: اول دسته

 توانايي:8ذهني چرخش:دسته دوم.شوندمي پرتي حواس باعثكه اطلاعاتي وجود رغمعلي،فرد

 تجسم دسته سوم.باشدمي خيال تصورودر ودقت سرعتبا اشكال بعديسهيادو ذهني چرخش

1 - Hegarty 
2 - Brownlow 
3 - Hirvasoja 
4 - Uttal  
5 - Diezmann 
6 - Linn & Petersen 
7 - Spatial perception 
8 - Mental rotation 
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 چنـددر اطلاعـات كـاري دسـت طريقاز فضايي پيچيده اطلاعات كاريدست توانايي:1فضايي

.تاشو كاغذ مانند. باشدمي مرحله

و زنـان متفـاوت اسـت ها نشان مي يافته و فنـگ(دهد توانايي فضايي در مـردان ، اسـپنس

و ولفـ؛2007،پرت ؛3،1985نونگ گـا؛2009،سيايـفل؛ 2،2008و هـارنر مليـسا؛ 2002،ورد دليسي

چن؛2004،ياهيرواسو و و گيزرك؛2010، يانگ و؛4،2006وييزر اسـپنس؛5،2012فرگوسنوالادز

با)1383، پورمحسني؛2008و همكارانش،6رافي؛2010،و فنگ  اي هـاي رايانـه بـازي كمـكو

را تقويت كردمي .توان اين توانايي

 حقيقتهاي فرضيه
و پسران در پيش آزمون تفاوت معني داري وجود دارد-1 .بين توانايي فضايي دختران

پسايهاي رايانهتوانايي فضايي پسران در بازي-2 داري بيـشتر از آزمون به طـور معنـي در

.دختران است

-آموزان تاثير مـي هاي دوبعدي بر توانايي فضايي دانشهاي سه بعدي بيشتر از بازي بازي-3

.گذارد

دانشهاي رايانهبازي-4 .آموزان دارداي تاثير مثبت معني داري بر توانايي فضايي

 روش شناسي تحقيق
ا:روش و از طرح پيش آزمون در پس آزمون با گروه-ين تحقيق، از روش تحقيق آزمايشي

. كنترل استفاده شده است

1 - Spatial visualization 
2- Melissa & Harner 
3 - Gagnon 
4 - Quaiser & Geiser 
5 - Valadez & Ferguson 
6 - Rafi 
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و روش نمونه  گيريجامعه
 اصفهان بـود كـه از شهر2انتفاعي ناحيه ام مدارس غير جامعه آماري اين پژوهش شامل تم

و يك مدرسه پسرانه به روش نمونه گيري تصادفي انتخـاب بين اين مدارس يك مدرسه دخترانه

شد،هاي اين مدرسهو از بين پايه  و7مدرسه پسرانه داراي. پايه دوم دبستان انتخاب  كلاس دوم

و مدرسه دخترانه دارايدانش 175 و3آموز از پايـه دوم.آموز دوم ابتدايي بوددانش80 كلاس

و گروهي كه بـازيدو گروهي كه بازي؛ گروه تقسيم شدند3 نفر كه به 45 و سـه بعدي  بعـدي

( نفر بود15تعداد هر گروه) گروه كنترل( گروهي كه بازي دريافت نكردند و2. 1 گروه آزمايش

دانش90كه جمعا)گروه كنترل در نفر .اين طرح شركت داشتندآموز

 ابزارهاي جمع آوري اطلاعات
. مورد تجديد نظر قرار گرفت 1956اين آزمون توسط ريون در سال:آزمون هوش ريون) الف

-ها نوشـته علـيو كتاب معرفي برترين آزمون) 331ص،1908(آناستازي آزماييدر كتاب روان

دو)21،ص1378( آبادي ت هر .انـد وانـايي فـضايي در نظـر گرفتـه آزمون ريون را براي سنجش

. متغيـر اسـت%75 تـا40و عملي بـينو همبستگي آن با آزمون كلامي%70پايايي اين آزمون

را با مقايسه ضرايب همبستگي آزمون)1375( افشاري و عملي بينه اعتبار اين آزمون هاي كلاسي

و در پژوه.)1383،سپاسي(اند گزارش كرده75/0تا40/0و وكسلر  شي كـه توسـط شـكركن

شد)1373(حقيقي 85/0 پايايي به روش بازآزمايي دامنه ضريب همبستگي اين آزمون بين،انجام

هـا يـا سـري از مـاتريس. تصوير رنگي است36 اين آزمون داراي. گزارش شده است96/0تا

را بوجود مي   ـتصاوير انتزاعي كه يك توالي منطقي و با درجه دشـواري فزاين اي چيـدهدهآورند

را انتخاب كند كـه مـاتريس8تا6از ميان اند، آزمودني بايد شده  تصوير جداگانه پايين تصويري

را تكميل كند و اجراي اين آزمون هم به صورت تصاوير از آسان به مشكل چيده شده. بالايي اند

.فردي مي باشد
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ميبازي پازلي تتريس به صور : اي تتريس دو بعدي بازي رايانه)ب قطعـات.باشـدت دو بعدي

را روي هم بچين بازيكن آيد كه پازلي از بالاي صفحه مي  و اگر موفق شود سطح بازيدبايد آنها

مي اگر.رودبالاتر مي و توده بازيكن موفق نشود قطعات پازل روي هم انباشته اي از قطعات شود

ميآپديد مي و بازي تمايد كه ارتفاع آن تا بالاي صفحه ميرسد هر چه سطح بـازي بـالا؛ شودم

ميرود سرعت پايين آمدن قطعات هم زيادمي .شودتر

آنن:اي تتريس سه بعدي بازي رايانه)ج بـه جـاي بازيكن سخه جديدي از تتريس است كه در

و قطعات پازل از بالا مـي. روبرو مي شود اي چرخان با استوانه،يك صفحه صاف   بـازيكن آيـد

ص را به همو رديفدي بچينا ورت دايرهبايد آنها .نگ بسازداههاي

:روش اجرا
بهاي كه دانش آزمون با توجه به نمره پس از گرفتن يك پيش را آموزان به دست آوردند آنها

و با توجه به نمره به دسـت آمـده در آزمـون  و يك گروه كنترل تقسيم كرديم دو گروه آزمايش

و ضعيف آموزانسعي شد از دانش  هر قوي افـراد دو گـروه. استفاده شـود گروه3و متوسط در

اي مـورد اي به صورت يك روز در ميان به انجام بازي رايانه دقيقه20 جلسه6 به مدت آزمايش

پس3. نظر پرداختند شكل زيـر نگـاره. ها گرفته شد آزمون از تمام گروه روز پس از اتمام طرح

:طرح مورد نظر است

د آزمايشنگاره طرح مور:1جدول

 پس آزمون متغير مستقل پيش آزمون گمارش تصادفي

RG1 عديب گروه يك، بازي دو T1 6كردندي بازيا دقيقه20جلسه T2 

RG2گروه دو، بازي سه بعدي T1 6كردنداي بازي دقيقه20جلسه T2 

RGC ،كنترل( گروه سه( T1 نكردندبازي T2 
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:هاي تحقيقيافته
هـاي مـستقل آزمون آماري تي براي گروه از آزمون يج آزمون ريون در پيش براي مقايسه نتا

و آزمايش در پيش آزمون تفاوت معني. شد استفاده و بـدين بين گروه شاهد داري وجود نداشت

.داري با يكديگر نداشتندترتيب دو گروه از نظر توانايي فضايي تفاوت معني

پ: فرضيه اول و داري وجـود تفاوت معنـي سران در پيش آزمون بين توانايي فضايي دختران

.دارد

: نشان داده شده است1 مستقل استفاده شد در جدولtدر بررسي اين فرضيه از آزمون

و نتايج آزمون:2جدول درtميانگين، انحراف معيار و پسران  براي مقايسه تفاوت توانايي فضايي در دختران

.پيش آزمون

 معني داري درجه آزاديTرمعيانحرافا ميانگين تعداد گروه

91/9403/23 45ردخت تعداد

4571/111 پسر كل  41/24

358/388 001/0

و پسران در سطح اطمينـان لذاp>05/0:بنابراين  درصـد95 بين توانايي فضايي دختران

مي. تفاوت وجود دارد در پيش آزمون بيشتر از دختـران توانايي فضايي پسران دهدو نتايج نشان

.است

داري بيـشتر از اي به طور معنـي هاي رايانهتوانايي فضايي پسران در انجام بازي: دومفرضيه

 بيـان شـده2در جـدول. مستقل استفاده شـدtدر بررسي اين فرضيه از آزمون. دختران است 

:است
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و نتايج آزمون:3جدول در برايtميانگين، انحراف معيار و پسران  مقايسه تفاوت توانايي فضايي در دختران

 آزمونپس

 معني داري درجه آزاديT انحراف معيار ميانگين تعداد گروه

52/20 51/115 45 دختر تعداد

55/20 4588/124 پسر كل

166/388 003/0

ك، همان آزموني ميانگين نمره توانايي فضايي در پيش براساس مقايسه ه در جدول فوق طور

با به دستtشود، مشاهده مي از نظر آماري005/0 در سطح88 با درجه آزادي166/3آمده برابر

آزمون پيشرفت داشتند اما پيـشرفت پـسران بيـشتر البته دختران نسبت به پيش. باشددار مي معني

.بوده است

ميP>05/0: بنابراين از در پـس توانايي فضايي پسران دهد كه نتايج نشان آزمـون بيـشتر

.دختران است

آموزان هاي دو بعدي بر توانايي فضايي دانش هاي سه بعدي بيشتر از بازي بازي: سومفرضيه

.تاثير دارد

و نتايج آزمون:4جدول بر براي مقايسه تفاوت بازيtميانگين، انحراف معيار و سه بعدي هاي دو بعدي

 توانايي فضايي

 معني داري درجه آزاديT انحراف معيارينميانگ تعداد گروه

56/128 30 بازي دو بعدي  72/15

3093/124 بازي سه بعدي  87/18

81/088 42/0
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و سه بعديي ميانگين نمره توانايي فضايي در بازير اساس مقايسهب -، همـان هاي دو بعدي

در88 بـا درجـه آزادي81/0 به دست آمده برابر بـاtشود، طور كه در جدول فوق مشاهده مي

نمي از نظر آماري معني005/0سطح و سـه بين بازيوP<05/0:بنابراين. باشددار هاي دوبعدي

هاي سه بعدي بيشتر از دو بر اساس ميانگين به دست آمده، تاثير بازي. داردنبعدي تفاوت وجود 

سهو بازيباشد بعدي نمي .ايش نمي دهدبعدي توانايي فضايي را بيشتر افزهاي

آمـوزان داري بر توانـايي فـضايي دانـشاي تاثير مثبت معني هاي رايانه بازي:فرضيه چهارم

.دارد

شد)بين موردي(ر اين فرضيه از طرح فاكتوريلد هـا بـا گـروه-1:در اين تحقيـق. استفاده

و پسر هر كـد: جنسيت با سطوح نفرو30بعدي هر كدام3بعدي،2كنترل،: سطوح 45ام دختر

مي. نفر مورد بررسي قرار گرفت90نفر جمعا   p-valueها براي فاكتور گروه: دهدو نتايج نشان

داري براي اثر اصلي معني. داري دارد شده است كه معني آن اين است كه اثر اصلي معني00/0

.وجود داشت) كنترل، دو بعدي، سه بعدي(هافاكتور گروه

P<0/01, F (2, 84) = 11/489 

-دارشده كه معني آن اين است كه اثر اصلي معنـي /. p-value 019براي فاكتور جنسيت

. است

و پـسر وجـود داشـت اثر اصـلي معنـي  ,P<0/01.داري بـراي فـاكتور جنـسيت دختـر

F(2,84)=5/74 

ايهاي رايانه آناليز واريانس در پس آزمون در بازي:5جدول

 آزمونجدول آناليز واريانس در پس

F معني داري مجموع مربعات درجه آزادي مربع ميانگين  منبع پراكندگي 

000/0 4/11 2/3960  2 4/7920  گروه 

019/0 7/5 7/1978  1 7/1978  جنسيت 
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701/0 356/0 7/122  2 4/245 جنسيت*گروه   

6/344  84 7/28953  خطا 

90 0/1339422  كل 

از مقدار معني،ثر متقابل نيز وجود نداردا اين بدان معني اسـت كـه. است05/0داري بيشتر

و دختـران يكـسان اسـت هاي رايانه الگوهاي تاثيرگذاري بازي  در.اي بر توانايي فضايي پسران

اثـر متقابـل وجـود است كه بيانگر آن است كه ها نشان داده شده شكل زير الگوي ميانگين خانه

.ندارد

هاالگوي ميانگين خانه:1شكل

خروجـي. ها با هم تفاوت دارند نتايج آزمون توكي براي اين فاكتور، مشخص شد كه گروه

:اين آزمون در زير آمده است

 مقايسه چندگانه آزمون توكي در پس آزمون:6جدول

وهتفاوت ميانگين دو گر خطاي استاندارد معني داري 2 گروه1گروه

000/0

001/0

79 /4

79/4

46/21-

83/17-

 بعدي2كنترل

 بعدي3

000/0 79/4 46/21  بعدي كنترل2
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و2هاي دهد كه گروه جدول بالا نشان مي ؛داري با هـم ندارنـد بعدي تفاوت معني3 بعدي

.دارري با گروه كنترل دارنداما هر دو تفاوت معني

و نتيجه :گيريبحث
سهاي دو هاي رايانه پژوهش حاضر به بررسي تاثير بازي و بعدي بـر توانـايي فـضايي بعدي

 توانـايي فـضايي-1: دهـد مـي نتايج اين تحقيق نـشان. است پرداختهآموزان دوم ابتدايي دانش

آزمـون بيـشتر از توانايي فضايي پـسران در پـس-2.آزمون بيشتر از دختران است پسران در پيش

سهاي دو هاي رايانه تاثير بازي-3.دختران است  هـاي بـازي-4.باشـد بعـدي نمـي بعدي بيشتر از

هـاي ايـن يكي از يافتـه.اندتهآموزان داش داري بر توانايي فضايي دانش اي تاثير مثبت معني رايانه

و پسران در پـيش پژوهش، نشان مي  آزمـون تفـاوت وجـود دهد كه بين توانايي فضايي دختران

اين يافته بـا نتـايج. دارد، بدين ترتيب كه پسران توانايي فضايي بيشتري نسبت به دختران دارند 

و پرت تحقيق فنگ  ه)1985( نونگ،گا)2000(1، ميلر)2007(، اسپنس ، يانـگ)2004(يايرواسو،

و. همخواني داشت) 1383(محسنيو پور)2010(و چن شايد يكي از دلايل تفاوت بين دختران

 بيشتر پدران ومـادران تمايـل دارنـد؛هاستپسران در توانايي فضايي، نوع انتخاب آنها در بازي 

و پسران دختران و اين نوع انتخا شان با عروسك تواند يكـيميب بازي شان با ماشين بازي كنند

.از دلايل تفاوت در توانايي فضايي باشد

هـاي آزمـون، در بـازي اين پژوهش نشان داد كه توانايي فضايي پـسران در پـس ديگر يافته

و هاي فنگ هاي اين تحقيق با يافته يافته. داري بيشتر از دختران بود اي به طور معني رايانه ، اسپنس

1 - Miller 

730/0 79/4 63/3  بعدي3

001/0

730/0

79/4

79/4

83/17

63/3-

 بعدي كنترل3

 بعدي2



و سه بعدي بر توانايي فضايي دانش آموزانهاي رايانهتاثير بازي 107...اي دوبعدي

از،همخواني ندارد)1383(و پورمحسني) 2004(يا، هيرواسو)2007( پرت  چـرا كـه آنهـا بعـد

كه انجام پس آزمون دريافتند كه نمرات دختران در توانايي فضايي بيشتر از پسران شد، در حالي

 از سـويي ديگـر نتـايج ايـن،آزمون نمرات پسران بيشتر از دختران بـود در اين پژوهش در پس 

و گيزرك،)2000(تحقيق با نتايج تحقيق ميلر مي) 2006(وييزر دهـد همخواني دارد چرا كه نشان

.در زمينه توانايي فضايي، پسران عملكرد بهتري نسبت به دختران دارند

اي در هـر هـاي رايانـه به بازي تواند ناشي از تمايل بيشتر پسران اين طرح، اين اختلاف مي

كهاي محقق با دانش مصاحبه. فرصت باشد ه پسران از سن پيش دبستاني بـازي آموزان، نشان داد

و حتي تعدادي از آنها براي اولين بـار كردند، اما دختران تمايلي به انجام اين بازي مي ها نداشتند

عدم تمايل خانواده نـسبت بـه انجـام اين دختران، دليل بي ميلي خود را،. كردندبود كه بازي مي 

ميهاي رايانهبازي .دانستنداي توسط دختران

و گيزركو،)2004(ياهيراسو تبيين اين دو يافته بايد گفت در ،)2000( ديـزمن،)2005(ييزر

چن،)2000(1همكارانشوويرو،)2012(و فرگوسنوالادز و مي) 2010( يانگ علل: دهندتوضيح

 متعدد محيطـي وبيولـوژيكي عوامل. هاي جنسيتي در توانايي فضايي هنوز مشخص نيست تفاوت

عوامل محيطي ماننـد. است فرهنگ متفاوتو جربهت با توجه به عوامل اين.ثرندمو در اين زمينه

مي،تجربه و فرهنگ بسيار موثر توانايي فضايي با فرهنگ ارتبـاط به عبارت ديگر،.باشدآموزش

و بازي آموزان آمريكاييدانشبراي نمونه،. تنگاتنگي دارد  را براي استفاده از رايانه هاي، ساعاتي

 انتخـاب بـه تمايل ذاتي استعداد دليلبه پسرانهمچنين،.اي در ساعت درسي خود دارند يانهرا

 حـاجيو)1985(2رييـگ همان گونه كـه.دارد فضايي هايمهارتبه نيازكه دارند هاييفعاليت

 يـكيطدر است ممكن فضايي تواناييدر جنسيتي تفاوت مطرح كرده اند،)1389( نژادحسين

و در طول زمان بلند فرايند هم جنگندهو شكارچي عنوانبه مرديك مثلاً.باشد شده ايجاد مدت

؛شـده دارد، موقعي كه براي شكار از غار خارج مـي فضايي تواناييهمو قوي عضلاتبه نياز

1 - Voyer et al 
2 - Geary 
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را به حافظه بسپارد .اسـت يافته تكامل تاريخ طولدر اينو نياز داشته كه راه غار تا محل شكار

كه ادعا يقاتتحق اين . وجـوددارد فـضايي توانـاييدر توجهي قابل جنسيتي هايتفاوت كردند

كه نشان متعدد مطالعات .هستند زناناز بهتر فضايي تواناييدر مردان داد

هاي دو بعدي، دهد بازي هاي اين پژوهش، نشان مي يكي ديگر از يافته: تبيين فرضيه سوم در

را افزايش مي نايي فضايي دانش هاي سه بعدي، توا بيشتر از بازي  تحقيقـي مبنـي بـر.دهدآموزان

مي)2004(ياهاي تحقيق هيرواسو، اما يافته پيدا نشد تأييد اين فرضيه  بعـدي دهد بازي سـه نشان

هاي دو بعدي تأثير بيشتري داشتند، اين بـود كـه شايد يكي از دلايل اينكه بازي. بهتر بوده است 

و دختران شركت  و مراكـز عرضـه كننده در اين طرح، از بازيهمه پسران هاي دوبعدي در خانه

نت(اي هاي رايانه بازي مي) گيم و تا به حال از بازي سـه استفاده بعـدي اسـتفاده نكـرده كردند

و اين عدم آشنايي باعث اين نتيجه شده است .بودند

داري بـرر مثبـت معنـي اي، تـاثي هاي رايانه يافته ديگر اين تحقيق، بيانگر آن است كه بازي

و پرتتحقيقات فنگ. آموزان دارند توانايي فضايي دانش  و)2007(، اسپنس و دروولفـ، دليـسي

فل)2000(، ميلــر)2008(و هــارنر، مليــسا)2002( و)1985( نونگ، گــا)2009( سيايــ، ، يانــگ

و فنگ،)2010(چن را تاييـد مـي) 1383(محسنيو پور) 2010( اسپنس  ـهم اين يافته ايـن.دكن

را افزايش مي هاي رايانه محققان، در تحقيقات خود ثابت كردند كه بازي  . دهداي توانايي فضايي

و يج تحقيقادر عين حال، نت هـاي بررسـي. هاستدر تضاد با اين يافته) 2012( فرگوسنوالادز

احتمالاً آشنايي اي بر توانايي شناختي اثبات كرده است، اما هاي رايانه اين محققين، تاثيرات بازي 

ميقبلي داشتن دانش .تواند در نتايج آزمون تاثير گذار باشدآموزان نيز

ميدهند اگر چه بازي تحقيقات نشان مي بعضي و ساده آيند امـا هاي ويدئويي به نظر سطحي

و اما تحقيقات؛شوندهاي فضايي مي باعث گسترش مهارت  نـشان داد) 2012(فرگوسـن والادز

را بهبود نمي رايانه هايكه بازي  و زودگـذراي مهارت فضايي بخشد اگر هم بهبود يابد سـطحي

.است
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و هـوش امروزه در بعضي از نظام و از جمله نظام آموزشي ايران هوش زباني هاي آموزشي

و اگـر دانـش منطقي رياضي بيشتر از ساير انواع هوش مورد توجه قرار مي  آمـوز در ايـن گيرد

و اگـر در فعـاليتي همچـون نقاشـي،ري كسب كند برچسب باهوش مي ها نمره بهت آزمون خورد

و عالي باشد  و يا ورزش خوب او؛موسيقي بر اساس نظريـه.نمي زنند برچسب باهوش بودن به

دانشهوشهاي چندگانه گاردنر،   در بعضي توانايي بيـشتر؛آموزان از انواع هوش برخوردارند همه

و در بعض از خود نشان مي تـوان از راه آمـوزش ها را مـي همه تواناييالبته،ي ضعيف ترند دهند

و نمره  را بر طبق آموزدادن ارتقاء داد از. كـار درسـتي نيـستش سنتي دهي به آنها لازم اسـت

را چون بايد فرزندان كنيمهاي جديد در تدريس دروس استفاده فناوريو تدريس هايروش مان

نگاه منفي بايد. ها نياز دارند ده كنيم كه در آن به انواع هوشاآمبراي زندگي در دنيايي ديجيتالي 

و بازي را نسبت به بازي  و آمـوزش كنـيم هاي رايانه ها كنار بگذاريم را كم كم وارد تدريس اي

و خطا چون در اين بازي دانش ها اجازه آزمون و و دلهـره وجود دارد اي آموزان بدون هيچ ترس

را نمـي.را بيابندتوانند راه حل مناسب مي و علوم تـوان اهميت هوش فضايي در دروس رياضي

ما.ناديده گرفت  و ترويج توانايي فضايي در مدارس براي پيشنهاد -مـي بـدين صـورت توسعه

و معلمان بر وارد اول توافق برنامه:باشد  درسي برنامهها در كردن همه انواع توانايي ريزان درسي

و ازو تدريس و رياضي در صرفيهتكاجتناب و دوم فرصت. برنامه درسي بر توانايي زباني هـا

سـوم. ايجاد شـود هايي براي بروز انواع هوش براي همه كودكان در محيط يادگيري رسمي ابزار

و ساير دروس سعي شود تا حد امكان از فضاهاي تدريس دو بعـدي  و علوم در تدريس رياضي

و در نهايت  و پرورش دادهو سه بعدي استفاده شود و هوش همه كودكان شناسايي بايد توانايي

 علـوم كـردنو وارد نبايد فراموش كرد كه كودكان پتانسيل بالايي براي يادگيري دانـشو شود

را دارند كه اين به نفع جامعه استجديد در زمينه و علوم .هاي رياضي
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